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Det skulle vel aldrig 
være en studerende, 
der har lavet denne 
brochure?

JO, FANDME 
JO!

På uddannelsen til multimediedesign-
er lærer du at lave det samme - og 

mere til. 
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Du kan søge optagelse på uddannelsen i enten kvote 1 

(ansøgningsfrist 5. juli kl. 12) eller kvote 2 (ansøgningsfrist 

15. marts kl. 12).

Du kan starte på uddannelsen både om sommeren og vinter-

en.

Vi optager 50 % i kvote 1 og 50 % i kvote 2.

Kvote 1

I kvote 1 bliver du udelukkende vurderet på 

baggrund af dit karaktergennemsnit fra din 

adgangsgivende gymnasiale eksamen.

  Specifikke adgangskrav:

Bestået Engelsk C og enten Matematik C eller 

Erhvervsøkonomi C eller Virksomhedsøkonomi 

C.

Kvote 2

I kvote 2 bliver du vurderet på dine kvalifika-

tioner baseret på fastsatte kriterier. 

Vi lægger vægt på din erhvervserfaring, ek-

samen, motivation, motiveret ansøgning m.m.

Sådan søger du ind

Du skal søge ind på optagelse.dk. 

Svar på din ansøgning

Du får svar på nemStudie.dk 28. juli.

Det er også her, du skal bekræfte, om du vil have 

den tilbudte studieplads. Husk at acceptere studie-

pladsen inden for den angivne tidsfrist – ellers 

mister du den.
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Et unikt studiemiljø

Multimediedesigner
UCL Seebladsgade

Vil du vide mere?

Klik ind på UCL’s hjemmeside ucl.dk/

uddannelser/multimediedesigner og 

læs mere om uddannelsen.

Vi glæder os til at se dig.

UCL Erhvervsakademi og Professionshøjskole . Seebladsgade 1 . 5000 Odense C . ucl.dk  

Som studerende på UCL bliver du en del 

af et unikt studiemiljø midt i Odense. Cam-

pus summer af liv med 3500 studerende, 

moderne faciliteter og spændende events. 

Fredagsbaren, BeerBox, åbner hver 

fredag og der arrangeres løbende events i 

forbindelse med fx studiestart, Halloween 

og jul. Det er et hyggeligt sted, hvor du 

kan møde andre studerende og nyde en øl 

i selskab med vennerne.
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Internationale muligheder

Udlandsture på studiet

•	 1. semester: Introtur til Hamborg 

3 dage, ca. 1.500 kr. 

•	 3. semester: Faglig studietur 

6 dage, ca. 4.500 kr.

Som studerende på UCL kan du få en inter-

national profil og indsigt i globale tendenser 

inden for multimediedesign. Erfaring fra 

udlandet gør dig mere attraktiv på arbejds-

markedet og giver dig livslange færdigheder 

og netværk.

Hvad kan du blive?

Som færdiguddannet multimediedesigner 

har du en bred faglig profil med viden inden 

for bl.a. design af brugeroplevelser, medie-

produktioner, brugergrænseflader, forret-

ningsforståelse og projektledelse.
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Leg med lyd og billeder i
moderne laboratorier

På uddannelsen har du mulighed for at benytte 

moderne laboratoriefaciliteter.

•	 Medialab, hvor du kan arbejde med green-

screen optagelser, foto, video og audio produk-

tion, samt AR/VR/MR og Motion capture-teknol-

ogier. 

•	 Neurolab, hvor du kan brugerteste digitale 

og analoge brugergrænseflader og arbejde 

med forskellige biometriske værktøjer som fx 

Eyetracker og EEG. 

•	 Fablab, hvor du kan arbejde med tryk, 3D-print 

og mock-ups. 

•	 Lydstudie, hvor du kan arbejde med audio- og 

musikproduktioner, eksempelvis podcasts, 

speak og lign.

Hvad er 
multimediedesign?

Multimediedesign er en uddan-

nelse, der kombinerer kreativitet 

med teknologi. På uddannelsen 

arbejder vi med alle faser af den 

digitale designproces. Du får 

værktøjerne til at udvikle innova-

tive, digitale brugeroplevelser på 

et højt niveau.

Undervejs på uddannelsens 4 

semestre lærer du bl.a. om:

•	 Design af brugeroplevelser 

(UX)

•	 Design af brugergrænseflad-

er (UI)

•	 Produktion af digitalt indhold 

i Adobes programmer

•	 Programmering i HTML, CSS 

og JavaScript 

Alt sammen krydret med vid-

en om forretningsforståelse og 

projektledelse, der sikrer værd-

iskabelse og giver dig overblik i 

projekterne.
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Praktik

Praktikken finder sted på 4. semester og har 

en varighed af 3 måneder. Det er din chance 

for at få prøvet din nyerhvervede viden af i 

den virkelige verden, hvor du får mulighed for 

at varetage samme opgaver som en færdigud-

dannet multimediedesigner. 

Jeg er fascineret af hjemmesid-
er, reklamer, og af hvordan man 
formidler ting på de sociale medier. 
Derfor tænkte jeg, at denne uddan-
nelse måtte være noget for mig

Jeg startede på uddannelsen til 
multimediedesigner af ren og skær 
lyst og for at prøve noget nyt. Jeg 

har aldrig fortrudt mit valg. Den 
her uddannelse er awesome!

Multimediedesigner: Henriette Wiuff

Studerende : Josefine Svarre

“

“
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Jobs

Videreuddannelse

•	 Frontend udvikler

•	 UX Designer

•	 UI Designer

•	 Content Creator

•	 Social Media Specialist

•	 Social Media Manager

•	 Digital Designer

•	 Project Manager

Du vil typisk få arbejde 

Når du er færdig som multimediede-

signer, har du mulighed for at læse 

videre på følgende 1½-årige profes-

sionsbacheloruddannelser:

•	 Digital Konceptudvikling

•	 Webudvikling

•	 Innovation og entrepreneurship

•	 E-handel

Du kan også 

•	 Bachelor i medievidenskab på 

Syddansk Universitet (via merit)
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Uddannelsesforløb og praktik
Semesteroversigt

1. Semester

2. Semester

3. Semester

4. Semester

Undervisning

Undervisning

Undervisning

UndervisningPraktik

De første semestrer foregår 

primært på UCL, hvor undervis-

ningen veksler mellem klasseun-

dervisning, opgaveløsning, cases, 

workshops og ikke mindst projek-

tarbejde.

På fjerde semester skal du i prak-

tikforløb i en virksomhed. Her får 

du mulighed for at afprøve dine 

færdigheder i praksis samt chan-

cen for at styrke dit professionelle 

netværk, som du kan få glæde af 

som færdiguddannet.
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Specialisering

På 3. semester skal du specialisere 

dig i enten Content Produktion eller 

User Interfaces (UI). 

  Content Produktion

Du lærer, hvordan du ved hjælp af 

digitale løsninger kan skabe ved-

varende konkurrencefordele for 

virksomheder.

Du får forståelse for målgruppeanal-

yse, webanalyse og marketingsværk-

tøjer samt færdigheder inden for 

copywriting, brandfortælling og 

indholdsproduktion.

  User Interfaces (UI)

Du får grundlæggende indsigt i for-

skellige teknologier og frameworks 

med fokus på udvikling og optimering 

af arbejdsgange.

Du lærer at udvikle brugergrænseo-

verflader og deploye løsninger ved 

hjælp af diverse teknologier samt at 

forstå bagvedliggende datadrevne 

teknologier.


